
Условия, действия и события используются в макросах и сценариях. Механизм действий схож с
графической связкой элементов и каналов драйвера, с единственной разницей, что на
графический элемент обязательно надо нажать для того, чтобы драйвер выполнил команду. В
случае действий, заданные значения, например 100 для канала Volume, можно будет
активировать программно. Это позволяет различным драйверам взаимодействовать друг с
другом. Помимо этого сохраненные действия можно комбинировать между собой и
образовывать динамические сценарии во время использования приложения, которые хранятся
в памяти. Сценарии можно так же поместить на графический элемент и активировать
нажатием.


